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network fever

[arquitecturas de la informacién ll1]

‘Arquitecturas de la informacién’ es un espacio de trabajo e investigacion que enfoca
las arquitecturas vinculadas a las multiples configuraciones de la sociedad de la infor-
macion y la construccion de las relaciones y el conocimiento en el paradigma digital.

A pesar de su elevado nivel de abstraccion, tanto material como conceptual, es un er-
ror no reconocer el impacto de las tecnologias de la informacion en el entendimiento
del espacio y el tiempo que manejamos en la actualidad. Porque, aunque insistimos
en referirnos a la arquitectura como un problema espacial dentro de un marco tem-
poral concreto, lo cierto es que la cultura en que se desarrolla nuestra disciplina esta
mas determinada por conceptos y técnicas asociadas a las redes, los datos, los flujos
y la representacion. O, dicho de otro modo, a la informacién. Conceptos y técnicas
que desestabilizan las categorias con las que pensamos, proyectamos y ocupamos la
realidad de hoy.

Asi, en arquitecturas de la informacion abordamos las manifestaciones urbanas,

infraestructurales y edificatorias de las tecnologias de la informacion, pero también
los procesos creativos, de pensamiento y de trabajo que soportan.

/T ——

Dan Erickson, Severance, 2022.
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DE LA CIUDAD TELEFONICA A LA CIUDAD DE LOS DATOS

Si observamos la historia del desarrollo tecnolégico desde la dptica de su interac-
cion con el ser humano, veremos que una de las caracteristicas esenciales de la
tecnologia digital es la miniaturizacion: un doble proceso de reduccion y desmaterial-
izacion que ha desterrado sus engranajes y operaciones de nuestro espectro per-
ceptivo. Conocemos sus efectos, no sus procesos, lo que deriva en el aura magicay
etérea que envuelve los avances inagotables en el territorio de la digitalizacién.

A nivel urbano, uno de los efectos recientes de la miniaturizacién es el desajuste de
la infraestructura que soportaba la red telefonica en su transformacion digital. La fibra
Optica sustituyd a los pares de cobre y los racks a los bastidores en el mismo momen-
to en que se privatizaba la propiedad de la comunicacion.Y, como resultado, una gran
cantidad de metros cubicos dedicados a acomodar centralitas y conmutadores en
nuestras ciudades se han transformado en metros cuadrados de suelo urbano.

En la ciudad de Madrid, esta transformacion se manifiesta esporadicamente en
reconversiones de edificios que se publicitan en los portales inmobiliarios y en las
secciones de economia de los diarios, silenciando el origen publico, urbano e inter-
conectado caracteristico de estos equipamientos anénimos.

Paradoéjicamente, su inminente desaparicidén coincide con la incursion urbana de otra
infraestructura de la informacién: los centros de datos. Su expansién y voracidad
energética es tan abrumadora que, habitualmente, los imaginamos alejados de las
ciudades, camuflados sin polémica en contenedores alejados de la imagen o la repre-
sentacion. Sin embargo, algunos se atreven a localizarse en la ciudad, atraidos por la
presencia de infraestructuras previas que garantizan un menor coste energético y una
reducida latencia, esto es, una mayor velocidad en la transmision de la informacién.
En el poligono Julian Camarillo de Madrid, por ejemplo, encontraremos mas de diez
centros de datos en un circulo de 500 metros de radio, todos ellos construidos desde
cero en la ultima década.

Frente a la sustitucién silenciosa e independiente de estas dos arquitecturas de la in-
formacion, proponemos cruzar la red de la telefonia con la red de los datos alrededor
de su inadvertida condicién urbana. Una condicién que nos invita a imaginar estas
arquitecturas con un mayor grado de compromiso y participacion en el entramado de
la ciudad.

La arquitectura de los centros de datos es una paradoja. Los contenedores de las me-
morias individuales y de la memoria colectiva no tienen imagen, y no parece querer
tenerla. Son, por definicidn, una arquitectura interior.

Lumon Industries propone una realidad similar, habiendo forzado a sus empleados a
separar radicalmente -por medio de una intervencién quirurgica- sus recuerdos entre su
ambito laboral y su vida personal. Lo que ocurre dentro del contenedor blanco de Lumon
Industries no podra ser recordado -pensado, visto, descrito- una vez fuera, y viceversa.

Sin embargo, en la ciudad, como sucede en Julian Camarillo o en los alrededores de
las centrales telefénicas, esta diferenciacidn radical entre datos e imagenes, o entre
informaciéon y memoria, se pone en entredicho al convivir con otras actividades, otros
programas, otras formas de vida.
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ejercicios 1.Tipo
En el primer ejercicio tipificaremos las centrales telefonicas de la ciudad de Madrid.

2. Prototipo
En en el segundo ejercicio produciremos un prototipo de estructura hibrida.

3. Implantacién
En el tercer ejercicio cruzaremos el tipo y el prototipo sobre la base de una propuesta de
interaccién con la ciudad.

4. Desarrollo
El ejercicio final consistira en el desarrollo de una propuesta de conector sobre una de
las centrales telefdnicas.

horario Lunes, martes y miércoles 12:30 - 14:30 h
aula 1G6/1G7
calendario S01 08 09 10 SEP Presentacion E1 (Tipo)
S02 1516 17 SEP Ejercicio 1 (Tipo)
S03 22 23 24 SEP Entrega E1 (Tipo) / Presentacion E2 (Prototipo)
S04 293001 OCT Ejercicio 2 (Prototipo)
S05 06 07 08 OCT Ejercicio 2 (Prototipo)
S06 131415 OCT Entrega E2 (Prototipo) / Presentacion E3 (Implantacion)
S07 202122 0CT Ejercicio 3 (Implantacion)
S08 272829 OCT Ejercicio 3 (Implantacién)
S09 03 04 05 NOV Ejercicio 3 (Implantacion)
S10 1011 12 NOV Entrega E3 (Implantacion) / Presentacion E4 (Desarrollo)
S11 17 18 19 NOV Ejercicio 4 (Desarrollo)
S12 24 25 26 NOV Ejercicio 4 (Desarrollo)
S13 010203 DIC Ejercicio 4 (Desarrollo)
S14 0809 10DIC Ejercicio 4 (Desarrollo)
S15 1516 17 DIC Entrega Final / Puertas Abiertas
criterios de Se valorara en un 20% la asistencia a clase (minimo de un 80%), la presentacion y calidad
., de todas las entregas de curso (40%), la participacién activa en las sesiones (10%), la
evaluacion entrega final (30%) y, por ultimo, el cumplimiento de los criterios generales detallados en la
guia docente en lo relativo a la adquisicion de competencias generales y especificas.
enlaces Carpeta general del curso:

bU1 H 1vpvyM BQbZIgXBbBWJ kDXd53XDbRA7e |29IFD

Cada estudiante debe generar una subcarpeta con el titulo PX_Apellido Apellido, Nombre
(ejemplo: P7_Pérez Pérez, Maria).

Dentro de ella, se subiran las entregas y los materiales preparados para cada sesion, sigu-
endo el siguiente formato: AAMMDD_Apellido Apellido, Nombre
(ejemplo: 250916_Pérez Pérez, Maria) .
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