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Domesticidades efimeras

El elemento mds cercano a nosotras/os son las pieles que nos rodean: nuestra propia
piel, la ropa, el mobiliario o los objetos y las envolventes constructivas. El
entendimiento de la piel como arquitectura abre nuevas posibilidades de interaccién
entre nuestra persona y el espacio (Zapico y Buj, 2019).

Plantearemos 3 ejercicios que girarén entorno al cuerpo, ol objeto y dl
cuerpo+objeto.

La primera propuesta es, por tanto, sobre una piel
para ser habitada. La respuesta debe ser especifica y
personal a las necesidades de la/del usuaria/o y del
entorno. Ademds, la piel puede reaccionar a su
portadora o a las variables atmosféricas que la rodea.

Como segundo ejercicio, se planteard generar un
objeto inspirado en una artista o arquitecta/o. Se
espera cierfo movimiento y/o articulaciones,
habiendo un trabajo posterior de pensamiento en el
que mediante imégenes y fotografias este objeto se
plantee como un espacio.
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Como dltimo ejercicio se reflexionara
sobre un espacio para compartir en el
que debe introducirse también el objeto
elaborado previamente. Para ello se
interpretard la tecnologia de una forma
mas afectiva. De este modo, las escalas
de cuerpo y obijeto se interrelacionarén
mediante la del espacio.

Apuntes de desarrollo

Trabajaremos a modo de taller, experimentando con las manos y las diferentes
formalizaciones de lo material, ya sea ligero o pesado: biomateriales (carbonato
célcico, gelatinas, micelio...), textiles, cerémicas, materiales con memoria, efc.
Generaremos asi prototipos que combinardn artesania y tecnologia para la
formalizaciéon de estas pequefias arquitecturas. Como artesanas/os tecnolégicas,
mezclaremos costura, maclas, impresiones 3d, soldaduras, lijados o vertidos, entre
otros. Cada ejercicio constaréd, por tanto, de un prototipo y de su descripcion
volumétrica, patronada y/o planimétrica.
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EVALUACION

Continua y final

Formativa y sumativa

La evaluacién serd realizada por el profesorado de la asignatura

Se valorarén los tres ejercicios con ponderacion del 20%, 30% y 50%

METODOLOGIA

Como recursos educativos: charlas/pildoras; casos de estudio; brainstormings; ga-
mestormings; descontextualizaciones; conferencias de invitadas/os; workshops de
materiales; debates abiertos sobre referencias; pautas de acciones de trabajo; trabajo
de taller.

Como herramientas: dibujo a mano y modelos a mano (podran utilizarse medios
digitales si se prefiere); prototipos.

Como formatos: croquis; collages; planos; maquetas; presentaciones; videos.

Como soportes: papel; otros materiales; pantallas; proyecciones.
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CRONOGRAMA
S 1 _ Presentacién

_cuerpo

S 2 _ Bisqueda de material/tejidos

S 3 _ Andlisis de acciones a realizar

S 4 _ Experimentaciones espaciales y escala humana
S 5 _ Puesta en comin de prototipos y volumetrias

_objeto

S 6 _ Eleccién de artista y/o arquitecta/o

S 7 _ Andlisis de la obra

S 8 _ Relacién entre obra y acciones con movimiento/articulaciones
S 9 _ Primer testeo del objeto

S10 _ Puesta en comin de objetos, volumetrias y planimetrias

_cuerpo + objeto

S 11 _ Brainstorming sobre el objeto y una espacialidad que pueda contenerlo
S 12 _ Andlisis de posibles espacios comunitarios

S 13 _ Propuesta de espacios

S 14 _ Produccién de espacios

S 15 _ Entrega final (prototipo y planos) y exposicién grupal



